Ahoj kamarade,

jsem pirat Malovous a dnes jsem si pro Tebe pripravil cestu za pokladem.
Na cesté Té ceka spousta aktivit, po jejichZ spInéni ziskas mapu

k piratskému pokladu.

Tak co, ses pFipraveny se nalodit na lod a vyrazit se mnou

na plavbu?

Tvij prvni Gkol je pFfepsat nazev na nasi piratskou lod. Vymysli nazev
a napis ho s pomoci rodicu.

(Nechte dité vymyslet ndazev pro lod a naznacte pismena nizZe do prostoru,
nechte dité pismena obtdahnout.)
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V mof¥i balénkt se nam ztratila lod. DokaZes ji najit? Jaké barvy
na lodicce najdes? Vybarvi ctverecky podle barev.

(vytvorte papirovou lodicku a pokreslete ji pomoci 4 barev, lodicku
schovejte a nechte dité najit)

Prohledejte lod. DokaZes pfijit na nazev ostrova ze Sifry,
kterou jsi nasla?
(do lodicky umistéte maly papirek s vytisknutou Sifrou)
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Skvéle! UZ vime, jak se jmenuje nas cilovy ostrov.
Abychom ale mohli vyplout, potfebujeme pro nasi lod’
vlajku. Navrhni pravou piratskou vlajku, vystrihni ji

a prilep na lodicku.

(pouZijte pripravenou Sablonu, nechte dité navrhnout viajku,
vystrfihnout a nalepit na papirovou lodicku)

Vyplouvame! Pomoci bréka doprav lodicku foukanim az
k ostrovu.

(Vezmeéte vétsi nadobu, treba pekac a naplrte vodou.
Na druhou stranu umistéte obrazek ostrova, na ktery
ze spodni ¢asti umistéte tajny vzkaz. Zaroven predejte
ditéti mapu k pokladu)

Po vyFeSeni hadanky predejte ditéti obrazek 4 klict

a prectéte nasledujici text:

“Klicek muj je malinky, nema vSechny bodlinky. Jedna
bodlinka na ném je, doleva ukazuje. Jakou barvu klicek
ma? Urcité to neni €ervena.



Sifra k vytisténi
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Piratska vlajka

Tajny vzkaz

f Nasel jsi mapu k truhle! Nez se do ni vsak podivas, \
musisS uhodnout predmeét, ktery potrebujes k jejimu
otevreni. Uhodnes piratskou hadanku?

Mam zuby, ale nekousSu. PomuZu ti
dovnitF, oteviu. Dvefe jsou mij kamarad.
\_ Kdopak vi, kdo mé zna? )




Ostrov

Sada klicu
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Truhla - nalepte obrazek truhly na krabicku, do
které umistite odmeénu.




UzZ jsi skoro v cili. Nez se vydas po stopach tajné mapy,
koukni se do dalekohledu, co vidisS? Prohlédni si obrazek
pozorne.

Abys porazil priSeru, ktera ti chce zkazit hledani pokladu,
musiS odpovédét na 3 otazky. (Pokud si dité nevybavi
odpovéd, nechte ho se znovu podivat a odpovédet.)

Kolik nohou ma pfisera?
Jakou ma barvu?
Ma jedno oko?

PriSera je porazena. Vydej se na hledani pokladu. OdvedI
jsi dnes skvélou praci pirate!




Mapa k pokladu - nakreslete schéma prostoru, kde ma dité poklad hledat. Oznacte misto s pokladem
cervenym krfizkem a nechte dité se zorientovat a nalézt poklad.




Dalekohled - vytisknéte a prelepte prisSeru prazdnym koleckem. Nalepte na ruli¢ku od toaletniho papiru
nebo pouzijte smotany papir. Ukolem ditéte je prosvétlit obrazek (nasméruijte dité tak, aby se divalo
smé&rem k oknu nebo pouZijte z druhé strany baterku). Reknéte, aby si dité& obrazek bedlivé prohlédio.




